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Introduction
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Objectifs
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● Collaboration entre Wimmics et CEPAM
● Transmission des savoirs zoologiques 
● Définition d’un modèle pour représenter un corpus 

d’annotations manuelles
• Extraction des entités à partir des annotations
• Liage avec des concepts de vocabulaire de domaine
• Transformation automatique en RDF
• Implémentation des questions de compétences 



Questions de recherche

1. Quels types de connaissances devons-nous représenter afin 

d’aider les chercheurs dans leur travail d’analyse de la 

transmission de savoirs zoologiques à travers les textes ? 

2. Quels vocabulaires existants pouvons-nous réutiliser pour 

représenter ces documents ? 

3. Quelle approche pouvons-nous définir pour réutiliser les 

annotations manuelles faites par les linguistes et les rendre 

exploitables automatiquement?
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Annotation

Paragraphe

Description du corpus de textes annotés
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Annotations = 
commentaire word

Paragraphe

Histoire naturelle
chapitres 8-11



Motifs d’annotation manuelle
Motifs d’annotation Exemple

“concept” elefant

"concept1; concept2; ..." old age ; social hierarchy

"concept1 : concept2 : ..." habitat: terrestrial:forest

"concept1 : concept2, 
concept3, ..." 

historical character :grammarian , 
Aristophanes of Byzance; anecdote

"collection : concept" Places : Italia

Combinaisons de tous ces 
motifs

historical character ; intellectual 

authority : philosopher : Antipater 6



Questions de compétences

● Quels sont les animaux qui construisent un habitat ? 

● Quels sont les passages du texte qui permettent d'identifier les 
interactions possibles entre l'homme et l'animal (la prédation, 
l'amitié et l'animosité)?

● Quels sont les remèdes (thérapeutiques) dont un ingrédient est 
une partie d’animal ? 
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Vocabulaires existants

TheZoo
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Thesaurus TheZoo

● Représenter et structurer hiérarchiquement tous les concepts de 
la zoologie antique et médiévale à partir de :
○ ressources textuelles
○ ressources iconographiques 
○ ressources archéologiques

● 6019 concepts 

● 11 niveaux hiérarchiques

● 14 collections
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Modèle proposé
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Processus de construction du graphe de connaissance
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Description du graphe de connaissances produit

Nbre de paragraphes 911

Nbre de commentaires 7283

Nbre d’entités reconnues 13241

Nbre d’entités liées 11590

Nbre d’entités non liées 2632

Nbre de triplets RDF générés 88184
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Evaluation du graphe produit

● Précision = 1

● Rappel= 0.814
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Evaluation du processus d’extraction de connaissances



Implémentation en SPARQL des questions de compétence
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Evaluation du graphe produit

Quels sont les animaux 
qui construisent un habitat?



Conclusion

● Construction d’un graphe de connaissances à partir des 
annotations manuelles de l'Histoire Naturelle de Pline 
l’Ancien

● Capture du contexte d’apparition des différentes annotations 
et structuration avec Open Annotation

● Liage des annotations manuelles avec TheZoo

● Interrogation du graphe en exploitant les contextes 
d’apparition et les liens entre les concepts du TheZoo

● Des problèmes de modélisation soulevés au niveau de 
TheZoo 15



Perspectives

● Automatisation de la tâche d’annotation des textes

● Développement d’interfaces de visualisation plus intelligibles 
et intuitives pour les experts

16



Merci pour votre attention!
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Extraction et désambiguïsation d’entités nommées

Requête SPARQL de recherche de concepts dans TheZoo à partir 
de labels
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