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Introduction

Les comportements sont fortement dépendants des circonstances. On parle alors
de contexte :

➻ Permet d’améliorer l’efficacité de la sélection de comportements (Turner 1998)

➻ Nombreuses représentations différentes :
▷ Schémas contextuels (modèle CMB) (Turner 1998)
▷ Raisonnement par contexte (Bucur, Beaune, and Boissier 2005; Gonzalez,

Stensrud, and Barrett 2008; Riccio et al. 2015; Løvlid et al. 2018)
▷ Utilisation de filtres (modèles EASI et EASS) (Badeig and Balbo 2006; Badeig,

Balbo, and Zargayouna 2020)
▷ Affordance selon Gibson (Gibson 1977), (Klügl 2016; Klügl and Timpf 2021;

Hassanpour and Rassafi 2021; Zoubida 2015)
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Introduction

Modèle développé dans l’équipe depuis plusieurs années

➻ Utilisation du contexte pour des comportements pertinents
➻ Modèle générique applicable à diverses situations
➻ Objectif : comportements réalistes aux niveaux individuel et collectif
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Modèle initial
Agents

Dans le modèle précédemment développé dans l’équipe (Soussi, Savelli, and
Neveu 2009), les agents :

➻ Ne peuvent agir sans l’influence de contextes
➻ Traitent les contextes auxquels ils sont soumis pour choisir des

comportements et les exécuter
➻ Disposent d’attributs de personnage (capacités, personnalité) : valeur dans

[0,100], tendance (valeur par défaut)
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Modèle initial
Contextes

Les contextes :
➻ Peuvent être localisés ou non
➻ Ont une force dans [0,100]
➻ Peuvent influencer la valeur des

attributs de personnage
➻ Portent des règles de comporte-

ment
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Modèle initial
Règles de comportements

➻ Prémisses : conditions à remplir pour pouvoir adopter le comportement
➻ Comportement : action à exécuter
➻ Contexte auquel la règle est attachée

Exemple : [sportif > 40] Courir
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Modèle initial
Limites

➻ Les comportements ne peuvent venir que d’un seul contexte
➻ Les groupes ne sont pas définis, empêchant les comportements coopératifs
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COBAI
Règles de comportement

[Prémisses] IdentifiantComportement (modalités) {script()}

➻ Règles de comportement incomplètes possibles
➻ L’agent combine des règles incomplètes pour en obtenir des complètes

Exemples :
➻ [ ] SeDéplacer (destination = travail) {}
➻ [sportif > 40] SeDéplacer (destination) {Courir()}
➻ [ ] SeDéplacer (destination) {Marcher()}
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COBAI
Règles de comportement
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COBAI
Règles de comportement
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COBAI
Groupes

➻ Simple
➻ Pas de nouvelle notion, utilise

les précédentes
➻ Permet la coopération entre

agents
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COBAI
Agents et contextes

Changements mineurs :

➻ Les agents ont un espace de travail
➻ La force des contextes est désormais une fonction (constante, en fonction

d’attributs de personnage, de la distance...)

Exemple :
Force du contexte autour d’un tableau peint : 10 + 0,5 × Sensibilit éArtistique
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COBAI
Agents et contextes
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COBAI
Ressources

➻ Bras gauche, bras droit, jambes...
➻ Contiennent des compétences (règles de com-

portement incomplètes avec script)
➻ Plusieurs comportements simultanés, contrôle la

compatibilité
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COBAI
Ressources
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COBAI
Outils

M. Beuret, I. Foucherot, C. Gentil, J. Savelli | COBAI : simulation de comportements par contextes - JFSMA 2023



Preuve de concept



16

Preuve de concept

➻ Implémentation du modèle sur Unity
➻ Application à un cas d’étude : gestion de crise (dans le cadre d’un partenariat

avec le CESU21)
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Preuve de concept
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Preuve de concept
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Preuve de concept
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Conclusion

➻ Nouvelle architecture de comportements
➻ Permet de représenter un plus large éventail de situations élaborées
➻ Permet de représenter des groupes et de la coopération entre agents
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Conclusion
Perspectives

➻ Approfondir et tester les limites de la notion de groupe
➻ Rédiger une méthodologie de conception d’applications à l’aide du modèle
➻ Terminer l’implémentation (groupes, ajouter des agents et interactions)
➻ Tests d’expressivité et de performance
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